
SYMULTANA SZACHOWA

Po raz drugi w historii, sobotnie przedpołudnie 19 czerwca 2010, Wołów gościł 
arcymistrza szachowego Jurij Zezulkina. Byliśmy świadkami gry szachowej na najwyższym 
światowym poziomie. Arcymistrz zmierzył się jednocześnie na piętnastu szachownicach z 
czołowymi zawodnikami Wołowskiego Klubu Szachowego oraz z zaproszonymi gośćmi. 
Pojedynek zakończył się wynikiem 14:1 dla Zezulkina.  Jedyną  partię wygrał Filip 
Cukrowski. Niebywale zacięty, stojący na bardzo wysokim poziomie pojedynek z 
Arcymistrzem stoczył Burmistrz Miasta i Gminy Wołów Witold Krochmal. Mało brakowały 
aby partia zakończyła się remisem. Dodatkową atrakcja dla kibiców był pokaz gry na 
ślepo. Arcymistrz nie patrząc na szachownicę rozegrał partię z czołowym zawodnikiem 
panem Jerzym Skopowskim, która zakończyła się wygraną Zezulkina.
Zapis gry na ślepo wraz z komentarzami pojawi się w kolejnym numerze. 
Nawiązane kontakty pozwolą na stałe wpisać Symultanę Szachową  w kalendarz imprez 
Wołowskiego Klubu Szachowego.   

Poniżej prezentujemy zapis do gry na „ślepo” oraz komentarz

Białe: gm Jurij Zezulkin   2418
Czarne: Jerzy Skopowski 1800 Wołowski Klub Szachowy

1. e4 g6
2. d4 Gg7
3. Sc3 d6
4. Gc4 Sd7
5. Sf3 Sb6
6. Gb3 Gd7
7. He2 e5
8. de5 de5
9. Gg5 f6
10. Ge3 He7
11. a4 a5
12. 0-0 Hb4
13. Se1 Sh6
14. Sd3 He7
15. Gc5 Hd8
16. Wad1 Sc8
17. h3 b6
18. Ge3 Sd6
19. f4 Shf7
20. fe5 fe5
21. Se1 0-0?
22. G:b6!! 

Posunięcie białych G:b6 rozbija skrzydło królewskie czarnych.
Po ewentualnym 22.….  cb6, białe grają 23.W:d6 z lepszą pozycją (oczywiście Wieża 
białych jest nietykalna z uwagi na związanego Skoczka f7 z Królem).

Czarne rozegrały partię dość ryzykownie, schodząc z utartych ścieżek teorii. 
Usprawiedliwieniem może być chęć zaskoczenia przeciwnika, teoretycznie lepszego ale 
grającego bez patrzenia na szachownicę (tzw. seans gry na ślepo). 
Jak obrazuje dalszy przebieg partii, arcymistrz w profesjonalny sposób zrealizował 
przewagę materialną.

22. ….. Hc8
23. Sd5 Kh8
24. G:c7 Se8
25. Sb6 H:c7



26. S:d7 Sed6
27. S:f8 W:f8
28. G:f7 W:f7
29. W:f7 S:f7
30. Sf3 h6
31. c3 Gf6
32. Hd3 Kg7
33. Hd7 Hb6+
34. Kh1 H:b2
35. Hc7 g5
36. Wd7 Hb3
37. c4 Hc3
38. W:f7+ Kg6
39. W:f6+ K:f6
40. H:e5+ H:e5+
41. S:e5 K:e5
42. c5    1-0
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